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KAPITOLA 1

Co to? Proc to?

Sphinx je pythonovsky bali¢ek primdrné uréeny pro vytvédreni softwarové dokumentace, sekun-
darné pak pro vytvareni obecnych dokumentd v populdrnich formatech. Zdrojovym kédem je
specidln¢ formatovany textovy soubor; ¢lovék miZe dlouho vydrZet s celkem dobie zapamato-
vatelnym zlomkem sphinxovské syntaxe. Prekladd se predchystanym skriptem, vystupem mohou
byt formaty HTML, PDF, LaTeX, prosty text a dalsi. Pro sprdvnou interpretaci ceStiny staci ukla-
dat v kédovani UTF-8. UZiteCnost zvySuje podpora texovské syntaxe pro vzorce s vystupem i do
HTML - cilové rovnice jsou bud’ PNG obrazky nebo syntaxe, k jejiZ interpretaci se strdnka obraci
na vnéjs$i webovou aplikaci MathJax.
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KAPITOLA 2

Instalace balicku. Inicializace a preklad projektu

TéZko 1ze snaze. BaliCek se opatii obvyklym pythonovskym zptisobem nebo, napt. v Ubuntu, ob-
vyklym ubuntuvskym zptisobem,

easy_install sphinx
apt—-get install python-sphinx

Projekt se inicializuje piikazem

sphinx—quickstart

a naslednou interakci. Na poklddané otazky Ize vesmés odpovédét akceptovanim defaultu; odpo-
védét je nutno na otdzku po ndzvu projektu a autora a rozhodnout se je tfeba u volby zpracovani
texovskych vzorcl. Stoji za to zkusit si obé nabizené moZnosti, pngmath a mathjax. (Vybrat
je tfeba nejdiiv jednu, jindy druhou.) Vzniknou potfebné adreséie pro zdroje i vystupy, konfigu-
racni soubor conf . py a prekladové skripty. V conf . py se naleznou jak odpovédi ze vstupniho
dotazovani, tak fada pfednastavenych hodnot, vSe otevieno dal§im zménam. Napt. pocesténi sphin-
xovych textil ve vystupnich souborech se dosdhne zménou language = ’cs’ (kdéd jazyka je
fetézec v apostrofech), jinak Ize volit de, en, es, fr, sk ad. Pro HTML jsou k méni volby pro
nastaveni vystupniho vzhledu ¢ili tématu, pro nastaveni riznych rezijnich textl, pro LaTeX tfeba
velikost pisma.

Dal se uz edituje predchystany soubor index.rst (formdt reStructuredText alias reST s roz-
Sifenimi pro Sphinx) a volitelné vytvareji dal$i navdzané soubory. Pro prekladini je pfipraven
bud’ konfiguracni soubor pro make nebo, neni-li make ve Windows k dispozici, ddvkovy soubor
make .bat. Argumentem jednoho i druhého voladni make je vystupni formét:

make html

make latexpdf

make latex ; cd _build/latex ; make
make text

a nékolik dalSich. Vystupy se formuji v podadresarich adresare _build; latexovsky vystup je
treba déle prekladat, k ¢emuz je u néj prichystan dal$i Makefile.
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KAPITOLA 3

reST formatovani

Odstavce, odsazené ukazky, seznamy, direktivy ad. se odd€luji od okoli prazdnym fadkem. Di-
lezité je udrzovani pythonovského odsazovani textovych struktur zleva. Hlavni nadpis je podtr-
Zen rovnitky ===, vedlejsi nadpisy pomlckami ———, v dals{ drovni stiiSkami ~~". Kurziva je
mezi hvézdickami, tuény text mezi dvojhvézdami, podbarveny text mezi dvojitymi zpét-
nymi apostrofy. Polozky necislovanych seznamil zacinaji hvézdickou, ¢islované polozky kiizkem
s teCkou nebo explicitnim ¢islovanim. Vnorovani seznami je mozné. Pro nase i cizokrajné znaky
je tieba zdrojovy soubor kédovat v UTF-8 (with signature).

Ukédzka vnorenych seznami:
* Ceskoslovenska diakritika
Prilis§ zlut’ oucky kuin apé€l d’dbelské 6dy.
PRILIS ZLUTOUCKY KUN UPEL DABELSKE ODY.

Prili§ zlty kon volal diabolské 6dy.
PRILIS ZLTY KON VOLAL DIABOLSKE ODY.

* cizokrajnd diakritika

Too yellow horse moaned devilish odes.

Zu gelb Pferd stohnte teuflischen Oden.

Cislovany seznam:
1. Polozka ¢islovaného seznamu
2. Dalsi polozka

Definice Text definice se prosté jen odsadi.
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Tabulky mohou mit vice podob, nejjednodussi je tato:

jméno | svetec
Petr ano
Pavel ano

Pro webové odkazy jsou pripraveny jednoduché zpétné apostrofy:
odkaz na web jednookych je zapsan takto: ‘web jednookych
<http://karel.troja.mff.cuni.cz/jednooci_slepym>"_. Obrazky je zvykem
umistit do adresare _static a odkézat direktivou .. image:: _static/figura.jpg,
pro obrazky s legendou direktivou . . figure::

Je definovana fada dal$ich direktiv pro rizné€ vyznacené odstavce, citace, pozndmky “pod Carou”
!, substituce apod.

! Pozndmka k pozndmce “pod Earou”.
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KAPITOLA 4

Fortranské ukazky

Ukazky “ukazek kéda”, to uz tady bylo, a uz je to tu zas. Odstavec se ukonéi Ctyiteckou : :,

nasledujici kéd se odsadi a mdme toto:

! Fortran 95
real (8) pi
pi=atan (1._8) 4.

! Fortran 2003

real (8),parameter :: pi=atan(l._8) 4.

Lze si vyzadat Cislovani radki; pro nékteré programovaci jazyky (Python, C, nikoliv Fortran) je

definovano barevné zvyraznéni syntaxe.

/x C x/
double pi=atan(l.)=*4.;
printf ("pi = %f",pi);
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KAPITOLA 5

Matematickeé vzorce

Syntaxe vzorci je prevzata z TeXu. Vzorce v textu nasleduji po :math: ..., napf. tento maly:
¢ = va? + b2, pro odsazené vzorce je urCeno .. math: :. VEtsi vzorec se zarovnanim:

(a+b)* = (a+b)(a+D)
= a® + 2ab + b?

Vybava je v rozsahu schopnosti balicku AMS-LaTeX. Nékolik dalSich detailt je v navodu Math
support in Sphinx - jak rovnice ¢islovat, jak na né odkazovat.

Preklad a zobrazeni si latexovské formaty zajisti samy, do HTML bud’ pngmath (s podporou in-
stalovaného LaTeXu a dvipng) pfipravi hotové PNG snimky rovnic nebo se ponecha symbolicky
zapis as-is, ktery pak interpretuje javascriptova aplikace MathJax pfi online zobrazeni stranky. Vy-
sledky nevypadaji zcela shodné, ale oboji je pékné, i tfeba pfi zobrazeni pres NX klient. Pfepind se
pred prekladem v konfiguraénim souboru conf . py, MathJax (v€etné fontt) se bere bud’ z jejich
webu nebo se mtize uloZit na lokdlnim serveru.



http://www.ams.org/publications/authors/tex/amslatex
http://sphinx-doc.org/latest/ext/math.html
http://sphinx-doc.org/latest/ext/math.html
http://www.mathjax.org
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KAPITOLA 6

A co dal?

Sphinxové weby

* Sphinx: Python Documentation Generator

Python 2 documentation

Python 3 documentation

GMT 5 documentation

» Fortran 90 Ondfeje Certika
Vynatky z dokumentace

* HTML témata

» Konfigura¢ni soubor

¢ Matematické vzorce
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http://sphinx-doc.org/index.html
https://docs.python.org/2/
https://docs.python.org/3/
http://gmt.soest.hawaii.edu/doc/5.1.1/index.html
http://www.fortran90.org/
http://sphinx-doc.org/theming.html
http://sphinx-doc.org/config.html
http://sphinx-doc.org/latest/ext/math.html
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KAPITOLA 7

Jmenny rejstrik

A
B
C
genindex

search
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